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Kinder- und Hausmarchen der Gebruder Grimm
sind mundliche Uberlieferungen

Bildersprache - in ihnen leben archetypische Bilder
- beseeltes Denken (antromorphistisches Denken)

Die Erzahlperspektive entspricht der Sicht der
Benachteiligten, die nach Erfolg und Reichtum strebten,
und von einem freien glicklichen Leben traumen.

Mirchen gehen immer gut aus, es gibt immer eine Losu
und Hoffnung,

Es sind fantasievoll, ausgeschmiickte Erzdhlungen, in
denen die natiirlichen GesetzmaBigkeiten aufgehoben
sind und Wunder vorherrschen.

Typisch sind die elementaren Strukturen und
der bildhafte, anschauliche Stil.

Es vereint magische und weltliche Motive.

% Hiufig sind sie namenlos wie die Hexe, der
Konig, die Konigin, die Fee etc.

% Es wird erzihlt von Benachteiligten,
Erniedrigten (Aschenputtel, fleilige Marie),
der Arme, der Kleinste, der Dummling
oder sie tragen Allerweltsnamen wie Hans und

Gretel.

%* Sie tragen Namen, die durch ein Merkmal
gekennzeichnet sind wie Rotkappchen ,
Dornroschen, Schneewittchen etc.

% Das Ausgesetztsein zwingt die Figuren ihren
Weg allein zu gehen und zu bewaltigen.




% Mirchenhelden erhalten Wundergaben

¢ Durch diese Wundergaben erhalten die
Mairchenhelden, die Kraft die

Auseinandersetzungen zu bestehen.

s Es besteht eine Verbundenheit zwischen den
helfenden fantastischen Wesen, Tieren und den
Mirchenhelden z.B. Aschenputtel und die

Tauben, Schneewittchen und die 7 Zwerge

+* Nach Uberwindung der Schwierigkeiten 10st

sich die Beziehung wieder auf.

% Helfer und Wundergaben stehen nur den
Helden zu.

hemen konnen den alltiglichen Lebensthemen von
indern entsprechen ... |

* Marchen vom Verlassen sein !

* Marchen vom Trauern

* Marchen von Verlieren/Verlust

* Marchen von Misshandlung, Erniedrigung,
Geringschitzung

* Hoffnungsmarchen

* Einsamkeitsmarchen

* Uberforderungsmirchen

REtC.
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Symbiosemarchen Trennungsmarchen

** Der Wolf und die sieben Geil3lein

** Rapunzel |

% Das tapfere Schneidetlein

** Frau Holle

% Das Lumpengesindel

“* Rotkdppchen

“* Dornroschen *¢* Fundevogel

¢ Die sieben Raben % Rumpelstilzchen |

% Aschenputtel ** Die goldene Gans

** Briidderchen und Schwesterchen % Der gestiefelte Kater

+** Schneewittchen ¢ Einduglein, Zweiduglein und Dreiduglein
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Individuationsmarchen Schwerpunktthemen im Marchen

¢ Die Bremer Stadtmusikanten %* Der Wolf und die sieben GeiBlein — enge

verbundene Beziehung zur Mutter, Uberbehiitung
und damit verbundene Gefahren — Unterstiitzung
beim Auf-/Ausbau einer zunehmenden

Selbststandigkeit der Kinder

** Rapunzel — cine zu enge Mutter-Tochter Bindung
Verﬁindert ithre Selbstandigkeitsentwicklung und
bringt grole Gefahren mit sich — Unterstitzung
der Handlungskompetenz, Autonomie entwickeln
wollen.

¢ Die Bienenkonigin
+* Die drei Federn

** Das Wasser des Lebens

% Vom klugen Schneidetlein

** Schneeweil3chen und Rosenrot

% Die Bremer Stadtmusikanten — Eigeninitiative,
Mut und Sohdamtéit sind die _Séiul'en von _Stéirke
und Selbstbestimmung — Solidarische Hilfen, Mut
und
eigene Handlungsaktivitit helfen dabei besonders
schwere [ebensirritationen zu meistern.

*¢* Der Ranzen, das Hiitlein und das Hornlein

¢ Die weille Schlange

** Der Geist im Glas

% etc.



Rituwale

ritualisierte Abldufe (Marchenbuch aus Schatztruhe
nachdem die Kinder bis zu einer bestimmten Zahl gezahlt
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haben)
1. Problemstellung Vorbereitung des Raumes/Einstimmung - Tor in
eine Anderswelt
Mutter —Tochter Problem (Z{B' iurch einBTor, Reifen(éKreis) giehen { S/chw}ilmmebn
urch ein grofes Meer in die Marchenwelt / gehen uber
Vater —Tochter Problem  etc. eine schm%le Brucke(Brett) in die ..., drei Réitgsel l6sen
bevor wir das Mirchenland betreten kénnen / kuschelig —
2. Prufung der Helden/Wandlung gemiitliche Atmosphire
Entbehrungen auf sich nehmen, langen Weg Das Mirchen lebt vom einfachen vorlesen.
mit Gefahren tberwinden, Diskriminierung Das Mirchen lebt aus dem Original — jedes Wort hat

R et aushalten und abervinden seine Bedeutung (archetypische Bilder).
erzihlendes Lesen — Augenkontakt zu den Kindern
Problem etleben - Problem aushalten (halber Satz wird erzahlt. g) daher ist grundlegend, dass

man das Mirchen im Vorfeld mehrere Male gelesen hat /
ruhige, langsame Sprache

3. Losung des Problems
Belohnung, Konsequenz aus der

Art und Weise der Wanderung

kurze Unterbrechungen koénnen zugelassen werden —
Reaktion mit einem Satz — keine Diskussionen

Den Raum wieder so verlassen wie
er betreten wurde.

weiterfuhrende Mo ljchkeiten sich mit dem
Mirchen zu beschaftigen




* Optimismus

e Durchhaltevermogen
* Belastbarkeit

* Mut

* Wertschatzung gegentber alten Menschen
und Tieren

e Hilfsbereitschaft
* Dinge teilen

e Einfahlen in Andere

* Freundlichkeit

e Ehrlichkeit

* Sorgsamkeit

e Entschlossenheit
 Pfiffig = spontane Klugheit

Beispiele

Rapunzel im Turm = kein Eingang zu sich/versteht sich
selbst nicht

Woiistenei(kein Wasser) = kein Bezug zu Gefiihlen

Trénen(WasseQ = Gefuhle die Rapunzel vergiel3t
wirken heilen

rotes (Kdppchen) = (rot? groRter Widerspruch (Uberbehiitet
vs. Selbstandig sein wollen) - Rotkdappchen -

Wolf = Verzehrtier (wenn man zu sehr in Beschlag genommen
wird, einverleibende Gewalt)

Erbsen sortieren/kleine Kugeln = suchen nach Orientierung
im Leben - Aschenputtel -

Schmetterlinge = leichte, freie Gedanken
kleine Vogel = kleine Gedanken
der Wald = das unbekannte Leben

Blumen= kleines Wachstum

Sonne = Mutter / durch die Baume kommen Sonnenstrahlen =
die Mutter ist allgegenwartig

Bauch mit Steinen fillen = (Steine) Probleme werden
dem Wolf gegeben

Tir = sich der Welt 6ffnen / sich der Welt verschlieBen |

Hexe — bose Mutter



“*zur Weitergabe von Wissen

#zur Uberlieferung von Fihigkeiten und Fertigkeiten, Regeln
und Werten

*#»Erfahren von Freude, Befriedigung, emotionale Sicherheit
% zur Bewiltigung innerer Konflikte und Angste
“#zur Entwicklung von Fantasie und Vorstellungskraft

“*Hilfe bei der Lebensbewiltigung, Zuversicht und
Optimismus

‘:‘Ablésungsprozesse unterstitzen
*#Beitrag zur Identititsfindung
“*Emanzipation veranschaulichen

¢ Verhaltensmodelle aufzeigen, geben Kindern Orientierung,
Handlungsméglichkeiten

Bedeutung fur die Entwicklung der
rozesse im Gehirn (Kraftfutter fiir Gehirn - G.Hiither)

orstellungswelt (innere Bilder)

Erweiterung des Sprachschatzes (Marchen horen = [
forderlich fiir den Spracherwerb, die Wortschatzerweiterung;
Stimulation der spiteren Sprechfreude durch Reimformeln und
Nacherzihlen)

hat Auswirkungen auf das spitere Leseverhalten ‘

Marchen spiegeln das zauberhafte Denken wider,

das jedem Kind eigen ist - das Kind behilft sich bei Dingen, die es
nicht rational erklaren kann, mit magischen Vorstellungen
(magisches Denken)

ur Gestaltung von Beziehungen, Einfluss auf die
Beziehungsfihigkeit und das Einfiihlungsvermogen

eativitat ( kiinstlerisches Gestalten )

Das Marchen kann ein Ventil sein, wenn es einen Alltagsbezug
zur Lebenswelt des Kindes hat. Dann fihlt sich das Kind
angesprochen und entlastet.
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